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第 29 回日本シミュレーション学会大会 企業展示・講演の変更 

 

※下線部が変更個所になります． 

 

■第一日目[2010 年 6 月 19 日(土)] 

 

 企業展示スペース（4号館 1階・ピロティ） 

企業展示 10:00～17:00 

○ 株式会社 フォーラムエイト 

○ 伊藤忠テクノソリューションズ株式会社 

○ 株式会社 数理システム 

○ 有限事業組合 IPTI 

○ NVIDIA Corporation 

○ 京都大学高等教育研究開発推進センター 

○ 株式会社 HPC テック 

 

 F 会場（4号館１階・111 教室） 

企業チュートリアル講演 14:20～16:00 

CUDA 高速 GPU プログラミング入門（協力・NVIDIA 社） 

岡田賢治（ネットマイスター(株)） 

 

■第二日目[2010 年 6 月 20 日(日)] 

 

 企業展示スペース（4号館 1階・ピロティ） 

企業展示 10:00～16:00 

○ 株式会社 フォーラムエイト 

○ 伊藤忠テクノソリューションズ株式会社 

○ 株式会社 数理システム 

○ 有限事業組合 IPTI 

○ NVIDIA Corporation 

○ 京都大学高等教育研究開発推進センター 

○ 株式会社 HPC テック 

 

F 会場（4号館１階・111 教室） 

企業講演 13:00～14:40（講演 20 分×5 件） 座長：大久保重範（山形大学） 

13:00～13:20 スケールモデルカーの VR(バーチャルリアリティ)シミュレーション 

宮本卓也（株式会社 フォーラムエイト） 

13:20～13:40 積層プレートモデル解析 Engineer’s Studio (TM) 
甲斐義隆（株式会社 フォーラムエイト） 

13:40～14:00 S3 (S-Cube) Simulation System 

雪島正敏（株式会社 数理システム） 

14:00～14:20 Excel を使った可視化技術教育 

坂本尚久（京都大学高等教育研究開発推進センター） 

14:20～14:40 展示会や講演などで活用できるポータル GPU シミュレーションシステム 

奥山義弘（株式会社 HPC テック） 


